PNJ: Tipico matédn de la banda de la calle Mott

El Rastro de Cthulhu - Hoja de control para PNJ

Habilidades GENERALES

Armas 8
Atletismo 8
Escaramuza 12
Salud 6

Umbral de golpe:

4

Modificador de Alerta: -

Modificador de Sigilo:

Proteccidn:

Pérdida de Estabilidad: -

salud |0 |1|2[3]|a|5]6| 78| 9[10[11|12]13[14]15|16]17]18|19|20]21]22|23|24[25]26|27|28]29]30]
Arma Observaciones Dafio a bocajarro Dafio a < 10 m Dafio a < 40 m Dafno a < 100 m Municién
Pistola Mauser 7.92 mm 1D6+2 1D6 1D6 - 10
Machete - +0 - - - -
Cuchillo - -1 - - - -
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